Talentwettbewerb – Badminton                   

                    10-12 Jahre  (5+6 Klasse)


Talentwettbewerb Badminton

Sportartspezifische Konzeption
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Wettkampf für gemischte Mannschaften im Alter von 10-12 Jahren bzw. Klassenstufe 
5 und 6.

Eine Mannschaft besteht aus 3 Mädchen und 3 Jungen, zusätzlich kann eine Ersatzspielerin / ein Ersatzspieler gemeldet werden. Der Anteil der teilnehmenden Mädchen an den einzelnen Wettkämpfen sollte nicht unter 2 Mädchen liegen.

Setzt eine Mannschaft nur ein Mädchen in einem Wettkampf ein, so erhält diese Mannschaft nur 80 % der erzielten Punkte gutgeschrieben.

Der Zeitaufwand zur Durchführung des Talentwettbewerbes ist abhängig von der  Anzahl der teilnehmenden Mannschaften:

2 Mannschaften
=
ca. 2 Stunden Wettkämpfe

3 Mannschaften
=
ca. 3 Stunden Wettkämpfe

4 Mannschaften 
=
ca. 4 Stunden Wettkämpfe

Der Ansatz dieses Talentwettbewerbes liegt in einer sportartspezifischen Vielseitigkeit. 
Die 4 auszutragenden Wettkämpfe sind:

· Halbfeld-Badminton, 
· spezifischer Balltransport, 
· Speedminton, 
· spezifischer Biathlon.



	Skizze


	

	Ablauf
	Jede Mannschaft erstellt eine Rangliste von 1-6.
Jeder Schüler/Jede Schülerin macht 2 Spiele im Paarkreuz-System.

Pro Runde haben 2 Schüler/innen je Mannschaft Pause. 

Gespielt wird jeweils ein Satz bis 11 Punkte nach der Badminton-Zählweise 
(Rally-Point, ohne Verlängerung).

Die Feldbereiche zwischen Doppelaufschlaglinie und Grundlinie sowie zwischen Einzel- und Doppelseitenlinie sind AUS. 



	Anforderungen
	Allgemein

· Schnelligkeit / Koordinative Fähigkeiten 

	
	Spezifisch

· „Technik vor Kraft“

· schwierige Rückhand-Überhandschläge kommen selten vor

· Lauftechnik: Ausfallschritt / Umsprung

· Feinkoordination beim Netzspiel

	Zeit
	10 Minuten pro Duell + 5 Minuten Pause     

3 Runden; Dauer ca. 45-50 Minuten 

	Wertung
	Pro Duell gibt es einen Punkt  -  12 Duelle = 12 Punkte

Gewinner ist, wer nach 10 Minuten mehr Sätze gewonnen hat.

Sollte es nach Sätzen unentschieden stehen, entscheidet der momentane Spielstand. 

	Gerätebedarf
	· 2 Badmintonfelder

· 6-12 Badmintonschläger

· 2 Netzanlagen

· 6 Plastikbälle (Indoor), die Ballsorte bestimmt der Ausrichter

· 1 Stoppuhr

	Kampfrichter/in
	Ein Kampfrichter/innen, der die Ergebnisse notiert und ggf. Schiedsrichterfunktion übernimmt




	Skizze
	

	Ablauf
	Pro Mannschaft werden 2 Teams á 3 Schüler/innen gebildet.

Zwei Teams starten gegeneinander.

Lauf:  Pro Durchgang muss jeder Schüler/jede Schülerin 4 Bälle von der Mitte aus

          in die 4 Ablagezonen transportieren. Jede Ablagezone muss pro Durchgang 

          einmal angelaufen werden.

          Danach überquert der Schüler/die Schülerin die Start-Ziel-Linie und

         „klatscht“ mit dem nächsten ab.

Bedingungen:

          Der Ball darf nur mit der rechten Hand gegriffen-transportiert-abgelegt

          werden.   Das Greifen und Ablegen muss im Ausfallschritt mit dem rechten

          Fuß geschehen.  (Linkshänder:  linke Hand und linker Fuß) 

          Das Werfen des Balles ist verboten.

Ziel:   In möglichst kurzer Zeit die 3 Durchgänge pro Schüler/in, also die 36 Bälle 

          zu transportieren und die Start-Ziel-Linie zu überqueren.  



	Anforderungen
	Allgemein

· Aktionsschnelligkeit  (alaktazid) / Laufgewandtheit 

· Entwicklung einer Team-Strategie (Reihenfolge der Ablagezonen etc.)

	
	Spezifisch

· Badmintonspezifische Lauftechnik (Ausfallschritte)

· Lokale Kraftausdauer im rechten Bein

	Zeit
	Pro Wettkampf ca. 5 min. + 3 min. Pause/Aufbauen

Dauer 15-20 min. 

	Wertung
	 Zeitmessung – Punktvergabe nach 5-4-2-1 System

„das schnellste Team erhält 5 Punkte; das zweitschnellste 4 Punkte usw.



	Gerätebedarf
	· 1 Badmintonfeld

· 72 Federbälle  (gebraucht)

· Klebeband zum Markieren der „Ablagezonen“

· 2 Stoppuhren

	Kampfrichter/in
	2 Kampfrichter/innen, die Zeit messen und korrekte Ablage in Zonen kontrollieren 




	Skizze
	

	Ablauf
	Jede Mannschaft erstellt eine Rangliste von 1-6.
Jeder Schüler/Jede Schülerin macht 2 Spiele im Paarkreuz-System.

Pro Runde haben 2 Schüler/innen je Mannschaft Pause. 

Gespielt wird jeweils ein Satz bis 11 Punkte nach der Badminton-Zählweise 
(Rally-Point, ohne Verlängerung).

Das Baustellenband wird in einer Höhe von 1,20m. als „Netz“ gespannt! 

Nur der Feldbereich zwischen T-Linie und Doppel-Aufschlaglinie zählt als Spielfeld.



	Anforderungen
	Allgemein

· (Arm-)Schnelligkeit / Koordinative Fähigkeiten

	
	Spezifisch

· „Technik vor Kraft“

· hohe Aktionsdichte durch schnelle Ballfrequenz

· schnelle kurze Läufe

· Schläge aus kurzen Schleifen und mit kurzem Ausschwung

	Zeit
	5 Minuten pro Duell + 2 Minuten Pause     

3 Runden;  Dauer ca. 25 Minuten 

	Wertung
	Pro Duell gibt es einen Punkt -  12 Duelle = 12 Punkte

Gewinner ist, wer nach 5 Minuten mehr Sätze gewonnen hat.

Sollte es nach Sätzen unentschieden stehen, entscheidet der momentane Spielstand. 

	Gerätebedarf
	· 2 Badmintonfelder

· 6 Badmintonschläger

· 2 Netzständer

· Baustellenband

· 6 Plastikbälle (Indoor), die Ballsorte bestimmt der Ausrichter

· 1 Stoppuhr

	Kampfrichter/in
	Ein Kampfrichter/innen, der die Ergebnisse notiert und ggf. Schiedsrichterfunktion übernimmt



	Skizze
	

	Ablauf
	Jede Mannschaft bildet 2 Teams mit jeweils 3 Schüler/innen (A1+A2 / B1+B2).

Team A1 spielt gegen Team B1 und im Anschluss A2 gegen B2

(um die Deutlichkeit der Skizze zu erhöhen, wurde nur der Ablauf für Team A dargestellt) 

Lauf: 3 Runden um das Feld laufen, wobei auf dem Schläger ein Ball balanciert werden muss. Die Läufer/innen starten zeitlich versetzt, wenn der Vordermann/ die Vorderfrau eine halbe Runde gelaufen ist. 

Zielschuss: 5 Bälle hinter der Bank stehend vor die Matte schlagen, wobei alle 5 Bälle aus der Hand gespielt werden müssen, d.h. die Bälle dürfen nicht auf dem Boden abgelegt werden.  4 Treffer müssen erzielt werden.  

Nach 5 Schlägen müssen solange einzelne Bälle geholt werden, bis 4 Treffer erzielt wurden. 

Team A2/B2 hat Hilfsaufgaben:

A2x/B2x legt einen Ball auf den Schläger des Läufers/der Läuferin zum Balltransport um das Feld.

A2y und A2z (B2y und B2z) sammeln Bälle ein und tragen die Verantwortung dafür, das immer an allen Positionen genug Bälle liegen.

Dieser Ablauf wiederholt sich, bis die Wettkampfdauer von 10 Minuten abgelaufen ist.

	Anforderungen
	Allgemein

· Aerobe Ausdauer / Koordination

	
	Spezifisch

· Treffgenauigkeit unter Belastung

· Drive-Schlag 

· Koordination aus Ballhalten-Ballwerfen-Schlagen

	Zeit
	10 Minuten pro Wettkampf + 5 Minuten Pause

Dauer 25 Minuten 

	Wertung
	Gezählt werden die Rundläufe pro 3er Team  (+1/2 Runden).

Punktevergabe nach Rundensumme der einzelnen Teams nach  5-4-2-1 System

d.h. das Siegerteam erhält 5 Punkte; das zweitschnellste 4 Punkte usw.

	Gerätebedarf
	· Volleyballfeld

· ca. 50 Federbälle  (gebrauchte)

· 6 Badmintonschläger

· 4 große Kästen

· 2 Turnmatten

· 2 Langbänke

· 4 Markierungskegel zur Markierung der Volleyballfeldecken

· 1 Stoppuhr

	Kampfrichter/in
	2 Kampfrichter/innen, die Runden zählen

2 Kampfrichter/innen, die Treffer kontrollieren




Badminton / Speedminton

3 Mannschaften

	Skizze
	Siehe:  Badminton bzw. Speedminton



	Ablauf
	Jede Mannschaft erstellt eine Rangliste von 1-6.
Jeder Schüler/Jede Schülerin macht 2 Spiele (entsprechend seiner Ranglistenposition) gegen die gleiche Ranglistenposition der beiden anderen Mannschaften.

Gespielt wird jeweils ein Satz bis 11 Punkte mit Badminton-Zählweise (Rally-Point, ohne Verlängerung).
Die Feldbereiche zwischen Doppelaufschlaglinie und Grundlinie sowie zwischen Einzel- und Doppelseitenlinie sind AUS. 

	Anforderungen
	Siehe: Badminton bzw. Speedminton

	Zeit
	7 Minuten pro Duell + 3 Minuten Pause     

5 Runden; Dauer ca. 50 Minuten 

	Wertung
	Pro Duell gibt es einen Punkt -  12 Duelle = 12 Punkte

Gewinner ist, wer nach 7 Minuten mehr Sätze gewonnen hat.

Sollte es nach Sätzen unentschieden stehen, entscheidet der momentane Spielstand. 

	Gerätebedarf
	· 2 Badmintonfelder

· 6-18 Badmintonschläger

· 2 Netzanlagen

· 6 Plastikbälle (Indoor), die Ballsorte bestimmt der Ausrichter

· 1 Stoppuhr

	Kampfrichter/in
	Ein Kampfrichter/innen, der die Ergebnisse notiert und ggf. Schiedsrichterfunktion übernimmt


4 Mannschaften

	Skizze
	Siehe:  Badminton bzw. Speedminton



	Ablauf
	Jede Mannschaft erstellt eine Rangliste von 1-6..

Mannschaft A spielt gegen Mannschaft B, und C gegen C, wobei immer die Ranglistenplätze gegeneinander antreten (1gegen1 / 2gegen2 usw.).

Nach einem kompletten Mannschaftswettkampf spielen die einzelnen Gewinner der Partien gegeneinander und die Verlierer gegeneinander.

In diesem 2.Wettkampf spielen nicht Mannschaften gegeneinander, sondern die Gewinner der einzelnen Begegnungen  (z.B. Sieger aus A1gegenB1 gegen Sieger aus C1gegenD1 usw.).

Siehe: Badminton bzw. Speedminton  



	Anforderungen
	Siehe: Badminton bzw. Speedminton

	Zeit
	8 Minuten pro Duell + 2 Minuten Pause     

6 Runden;  Dauer ca. 60 Minuten 

	Wertung
	Pro Duell gibt es einen Punkt -  12 Duelle = 12 Punkte

Gewinner ist, wer nach 8 Minuten mehr Sätze gewonnen hat.

Siehe: Badminton bzw. Speedminton

	Gerätebedarf
	· 2 Badmintonfelder

· 6-24 Badmintonschläger

· 2 Netzanlagen

· 6 Plastikbälle (Indoor), die Ballsorte bestimmt der Ausrichter

· 1 Stoppuhr

	Kampfrichter/in
	2 Kampfrichter/innen, die die Ergebnisse notieren und ggf. Schiedsrichterfunktion übernehmen



Balltransport / Eckenlauf

3 Mannschaften

	Skizze
	Siehe: Balltransport / Eckenlauf



	Ablauf
	Pro Mannschaft werden 2 Teams á 3 Schüler/innen gebildet, wobei die ersten 3 Schüler/innen der Rangliste das Team 1 und die Schüler/innen der Ranglistenposition 4-6 das Team 2 bilden.
Es finden zeitgleich 2 Duelle auf 2 Spielfeldern statt.

Jedes Team durchläuft 2 Runden, eine gegen jedes ranglistengleiche Team der  gegnerischen Mannschaft. 

Lauf:                   Siehe: Balltransport / Eckenlauf
Bedingungen:    Siehe: Balltransport / Eckenlauf

Ziel:   In möglichst kurzer Zeit die 2 Durchgänge pro Schüler/in, also die 24 Bälle 

          zu transportieren und die Start-Ziel-Linie zu überqueren.  

	Anforderungen
	Siehe: Balltransport / Eckenlauf

	Zeit
	Pro Runde ca. 4 min. + 3 min. Pause/Aufbauen    
3 Runden; Dauer ca. 25 min. 

	Wertung
	Zeitmessung

Verglichen werden jeweils die beiden Zeiten der einzelnen Teams (1/2) untereinander  (A1-B1-C1 usw.).    Punktevergabe nach 3-2-1 System.
Maximal können 12 Punkte erzielt werden.

	Gerätebedarf
	· 2 Badmintonfelder

· 96 Federbälle  (gebraucht)

· Klebeband zum Markieren der „Ablagezonen“ und der Feldmitte

· 2 Stoppuhren

	Kampfrichter/in
	4 Kampfrichter/innen, die die Zeit messen und korrekte Ablage in Zonen kontrollieren 


4 Mannschaften

	Skizze
	Siehe: Balltransport / Eckenlauf



	Ablauf
	Pro Mannschaft gehen 6 Schüler/innen an den Start.

Es finden zeitgleich 2 Duelle auf 2 Spielfeldern statt.

Jede Mannschaft hat 3 Duelle, eines gegen jede gegnerische Mannschaft. 

Lauf:  nach einer kompletten Runde, d.h. wenn alle 6 Schüler/innen einen 

          Lauf absolviert haben, werden in der 2 Runde die Bälle aus den 

          Ablagezonen aufgegriffen und in die Feldmitte transportiert.
Bedingungen:    Siehe: Balltransport / Eckenlauf

Ziel:   In möglichst kurzer Zeit die 2 Durchgänge pro Schüler/in, also die 24 Bälle 

          zu transportieren und die Start-Ziel-Linie zu überqueren.  

	Anforderungen
	Siehe: Balltransport / Eckenlauf

	Zeit
	Pro Runde ca. 5 min. + 3 min. Pause/Aufbauen    
3 Runden; Dauer ca. 25-30 min. 

	Wertung
	Zeitmessung

Verglichen werden jeweils die Bestzeiten / Zweiten - / langsamsten Zeiten der 4 Mannschaften untereinander.  Punktevergabe nach 4-3-2-1 System.

	Gerätebedarf
	· 2 Badmintonfelder

· 96 Federbälle  (gebraucht)

Siehe: Balltransport / Eckenlauf

	Kampfrichter/in
	4 Kampfrichter/innen, die die Zeit messen und korrekte Ablage in Zonen kontrollieren 



Biathlon

3 Mannschaften

	Skizze
	Siehe: Biathlon

	Ablauf
	Jede Mannschaft bildet 3 Tandems mit jeweils 2 Schüler/innen.

Mannschaft A spielt zuerst gegen Mannschaft B, dann der Gewinner gegen Mannschaft C und als letzter Wettkampf der Verlierer der ersten Partie gegen C.

Lauf: Siehe: Biathlon
Zielschuss: Siehe: Biathlon
               Nach erfolgreichem Zielschuss tauscht der Schüler/die Schülerin

               mit seinem Tandempartner die Position an der Station von A2x

                       (Übergabe des Schlägers!)

Die pausierende Mannschaft übernimmt die Hilfsaufgaben

Dieser Ablauf wiederholt sich, bis die Wettkampfdauer von 15 Minuten abgelaufen ist.

	Anforderungen
	Siehe: Biathlon

	Zeit
	15 Minuten pro Wettkampf + 5 Minuten Pause    
3 Wettkämpfe; Dauer ca. 55-60 Minuten 

	Wertung
	Gezählt werden die Rundenzahlen

Verglichen werden die höchste Rundensumme von Mannschaft A+B+C und die schlechtere Rundensumme der 3 Mannschaften.
Punktevergabe nach 6-4-2 System  

	Gerätebedarf
	Siehe: Biathlon

	Kampfrichter/in
	Siehe: Biathlon


4 Mannschaften

	Skizze
	Siehe: Biathlon

	Ablauf
	Jede Mannschaft bildet 3 Tandems mit jeweils 2 Schüler/innen.

Mannschaft A spielt gegen Mannschaft B, dann Mannschaft C gegen D.  Der weitere Verlauf wird anhand des Wertungsbogens deutlich!

Lauf: Siehe: Biathlon
Zielschuss: Siehe: Biathlon
               Nach erfolgreichem Zielschuss tauscht der Schüler/die Schülerin

               mit seinem Tandempartner die Position an der Station von A2x

                       (Übergabe des Schlägers!)

Jeweils 2 Schüler/innen der pausierenden Mannschaften übernehmen pro Wettkampf die Hilfsaufgaben

Dieser Ablauf wiederholt sich, bis die Wettkampfdauer von 10 Minuten abgelaufen ist.

	Anforderungen
	Siehe: Biathlon

	Zeit
	10 Minuten pro Wettkampf + 5 Minuten Pause    6 Wettkämpfe
ca. 90 Minuten Dauer

	Wertung
	Gezählt werden die Rundenzahlen

Verglichen werden die höchste Rundensumme von Mannschaft A+B+C+D, die zweitbeste Rundesumme und die schlechteste Rundensumme der 4 Mannschaften.
Punktevergabe jeweils nach 4-3-2-1 System  

	Gerätebedarf
	Siehe: Biathlon

	Kampfrichter/in
	Siehe: Biathlon




2 Mannschaften

	Runde
	Mannschaft A
Punkte
	Duelle

nach Ranglistenposition
	Mannschaft B

Punkte

	1
	
	1:1   2:2   3:3   4:4
	

	2
	
	 5:5   6:6   3:4   4:3
	

	3
	
	1:2    2:1   5:6   6:5
	

	SUMME
	
	max. 12 Punkte
	


3 Mannschaften

	Runde
	Mannschaft A
	Mannschaft B
	Mannschaft C
	Duelle

	1
	
	
	
	A1:B1  B2:C2  A3:C3  A4:B4

	2
	
	
	
	A5:C5  B6:A6  B1:C1 A2:C2

	3
	
	
	
	A1:C1  B2:A2  C3:B3 B4:C4

	4
	
	
	
	A3:B3  A4:C4  A5:B5  B6:C6

	5
	
	
	
	B5:C5  A6:C6

	SUMME
	
	
	
	Pro Mannschaft max.12 Punkte


4 Mannschaften

	Runde
	A vs. B
	C vs.D
	
	Runde
	Sieger
	Verlierer

	1
	A1:B1   A2:B2
	C1:D1   C2:D2
	
	4
	S1:S1    S2:S2
	V1:V1    V2:V2

	2
	A3:B3   A4:B4
	C3:D3   C4:D4
	
	5
	S3:S3    S4:S4
	V3:V3    V4:V4

	3
	A5:B5   A6:B6
	C5:D5   C6:D6
	
	6
	S5:S5    S6:S6
	V5:V5    V6:V6

	

	
	Mannschaft A
	Mannschaft B
	Mannschaft C
	Mannschaft D

	SUMME
	
	
	
	

	
	max. 12 Punkte
	max. 12 Punkte
	max. 12 Punkte
	max. 12 Punkte




2 Mannschaften

	Duell
	Zeit: Mannschaft A
	Zeit: Mannschaft B

	Team A1 gegen B1
	A1:
	B1:

	Team A2 gegen B2
	A2
	B2:

	

	Punkte-System:
	5 Punkte
	4 Punkte
	2 Punkte
	1 Punkt

	Team:
	
	
	
	


3 Mannschaften




Spielfeld 1




      Spielfeld 2

	Duell
	Zeiten
	Zeiten
	
	Duell
	Zeiten
	Zeiten

	A1 vs. B1
	A1:
	B1:
	
	C2 vs. A2
	C2:
	A2:

	A1 vs. C1
	A1:
	C1:
	
	B2 vs. C2
	B2:
	C2:

	B1 vs. C1
	B1:
	C1:
	
	A2 vs. B2
	A2:
	B2:

	

	Punkte-System:

	3 – 2 – 1
	Schnellste Zeit von Team A1 / B1 / C1

	3 – 2 – 1
	2te Zeit von Team A1 / B1 / C1

	3 – 2 – 1
	Schnellste Zeit von Team A2 / B2 / C2

	3 – 2 – 1
	2te Zeit von Team A2 / B2 / C2

	

	PUNKTE:  (max.12)

	Mannschaft A
	Mannschaft B
	Mannschaft C

	
	
	


4 Mannschaften




Spielfeld 1




      Spielfeld 2

	Duell
	Zeiten
	Zeiten
	
	Duell
	Zeiten
	Zeiten

	A vs. B
	A:
	B:
	
	C vs. D
	C:
	D:

	A vs. C
	A:
	C:
	
	B vs. D
	B:
	D:

	A vs. D
	A:
	D:
	
	B vs. C
	B:
	C:

	Punkte-System:

	4 – 3 – 2 – 1
	Schnellste Zeit von Mannschaft A / B / C / D

	4 – 3 – 2 – 1
	2te Zeit von Mannschaft A / B / C / D

	4 – 3 – 2 – 1
	Langsamste Zeit von Mannschaft A / B / C / D

	

	PUNKTE:  (max.12)

	Mannschaft A
	Mannschaft B
	Mannschaft C
	Mannschaft D

	
	
	
	




2 Mannschaften

	Runde
	Mannschaft A
Punkte
	Duelle

nach Ranglistenposition
	Mannschaft B

Punkte

	1
	
	1:1   2:2   3:3   4:4
	

	2
	
	 5:5   6:6   3:4   4:3
	

	3
	
	1:2    2:1   5:6   6:5
	

	SUMME
	
	max. 12 Punkte
	


3 Mannschaften

	Runde
	Mannschaft A
	Mannschaft B
	Mannschaft C
	Duelle

	1
	
	
	
	A1:B1  B2:C2  A3:C3  A4:B4

	2
	
	
	
	A5:C5  B6:A6  B1:C1 A2:C2

	3
	
	
	
	A1:C1  B2:A2  C3:B3 B4:C4

	4
	
	
	
	A3:B3  A4:C4  A5:B5  B6:C6

	5
	
	
	
	B5:C5  A6:C6

	SUMME
	
	
	
	Pro Mannschaft max.12 Punkte


4 Mannschaften

	Runde
	A vs. B
	C vs. D
	
	Runde
	Sieger
	Verlierer

	1
	A1:B1   A2:B2
	C1:D1   C2:D2
	
	4
	S1:S1    S2:S2
	V1:V1    V2:V2

	2
	A3:B3   A4:B4
	C3:D3   C4:D4
	
	5
	S3:S3    S4:S4
	V3:V3    V4:V4

	3
	A5:B5   A6:B6
	C5:D5   C6:D6
	
	6
	S5:S5    S6:S6
	V5:V5    V6:V6

	

	
	Mannschaft A
	Mannschaft B
	Mannschaft C
	Mannschaft D

	SUMME
	
	
	
	

	
	max. 12 Punkte
	max. 12 Punkte
	max. 12 Punkte
	max. 12 Punkte




2 Mannschaften

	Duell
	Rundensumme: 

Mannschaft A
	Rundensumme: 

Mannschaft B

	Team A1 gegen B1
	A1:
	B1:

	Team A2 gegen B2
	A2
	B2:

	

	Punkte-System:
	5 Punkte
	4 Punkte
	2 Punkte
	1 Punkt

	Team:
	
	
	
	


3 Mannschaften

	Duell
	Rundensumme A
	Rundensumme B
	Rundensumme C

	A gegen B
	
	
	---------------------------

	Gewinner gegen C
	
	
	

	Verlierer gegen C
	
	
	

	

	Punkte-System:

	6 – 4 – 2
	Höchste Rundensumme von Mannschaft A / B / C

	6 – 4 – 2
	2te Rundensumme von Mannschaft A / B / C

	

	PUNKTE:  (max.12)

	Mannschaft A
	Mannschaft B
	Mannschaft C

	
	
	


4 Mannschaften

	Duell
	Rundensumme

A
	Rundensumme

B
	Rundensumme

C
	Rundensumme

D

	A gegen B
	
	
	---------------------
	---------------------

	C gegen D
	---------------------
	---------------------
	
	

	Verlierer-Verlierer
	
	
	
	

	Gewinner-Gewinner
	
	
	
	

	3.Begegnung
	
	
	
	

	3.Begegnung
	
	
	
	

	Punkte-System:

	4 – 3 – 2 – 1
	Höchste Rundensumme von Mannschaft A / B / C / D

	4 – 3 – 2 – 1
	2te Rundensumme von Mannschaft A / B / C / D

	4 – 3 – 2 – 1
	Niedrigste Rundensumme von Mannschaft A / B / C / D

	

	PUNKTE:  (max.12)

	Mannschaft A
	Mannschaft B
	Mannschaft C
	Mannschaft D

	
	
	
	




        Mannschaft A
        Mannschaft B
      Mannschaft C
  Mannschaft D





	Punkte:
	
	
	
	



	Punkte:
	
	
	
	



	Punkte:
	
	
	
	



	Punkte:
	
	
	
	


SUMME DER PUNKTE

	Punkte:
	
	
	
	


Bei Gleichstand entscheidet der direkte Punktevergleich im Badminton (A)!

Vorbemerkungen





A)  Badminton ½ Feld-Duell ohne Hinterfeld





B)  Balltransport / Eckenlauf





60 cm                                             	              60 cm                                          





Start / Ziel





Ablagezone





C)  Speedminton ½ Feld-Duell mit tiefem Netz 





D)  Biathlon





5 m.





A2 x





A2 y





A2 z





Start: Team A1





gr.Kasten


mit angelehnter Matte





Zielschussanlage A





1/2 Runde





gr.Kasten


mit Bällen





Bank





Modifizierung für 3 bzw. 4 Mannschaften





Modifizierung für 3 bzw. 4 Mannschaften





Ablagezone





Ablagezone





Modifizierung für 3 bzw. 4 Mannschaften





Wertungsbogen - Badminton





Wertungsbogen – Balltransport / Eckenlauf





Wertungsbogen - Speedminton





Wertungsbogen – Biathlon





Gesamtwertungsbogen





Badminton





Balltransport 





Speedminton





  Biathlon
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